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Timto dodatkem se upravuje Skolni vzdélavaci program pro stfedni odborné vzdélavani

ve znéni platnych dodatkd od 1. 9. 2024 takto:

Z ddvodu posilovani digitdinich a odbornych kompetenci Zaku:

7) U vyucovaciho predmétu Matematika se méni hodinova dotace na 2-2-0-0. Méni
se také obsah uciva a vysledky vzdélavani predmétu.

2) Uvyucovaciho predmétu Navrhovani se méeni hodinova dotace na 0-0-6-7. Mén/
se také obsah uciva a vysledky vzdélavani predmétu.

3) Nové se bude ve 3. a 4. rocniku vyucovat predmét Figuradini kresba. V hodinové
dotaci 0-0-2-2.

4) U vyucovaciho predmétu Pocitacova grafika se méni obsah uciva a vysledky
vzdélavani. Hodinovd dotace 2-2-0-0 se neméni.

5) Zmeéena platiod 1. 9. 2024 od 1. rocniku.
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Priloha ¢.1 - Ramcové rozvrzeni obsahu vzdélavani

RVP SVP
Vzdélavaci oblasti a Min. Vvugovaci predmét Pocet tydennich hodin
obsahové okruhy h/t y P 1. | 2. [ 3. | 4. | celkem
Povinné predméty
CJ | Cesky jazyk 151515 2 6,5
5
Jazykové vzdélavani S+1,57
y 10 | AYNJ/ [ Angicky / 3|33 | 4 13
RJ némecky / rusky j. 10+3*
. ON [ Obc&anska nauka - - 2 2 4
Spolecenskoveédni 5 DVK | Dai Tt ; . . . 7 7
vzdéldvani €liny vytvarne
kultury
Prirodoveédné vzdélavani 4 ZPV \Z/glddady prirodnich | 2 L ! ) 4
Ma Matematika 2 2 = = &
Matematické vzdélavani 8 —
Na Navrhovani = = 2 2 4
Estetické vzadlvans 5 LV Literarni vychova 1511515 2 551,55*
Vzdéldvani pro zdravi 8 TV Télesna vychova 2 2 2 2 8
PG |Pocitacova grafika | 2 2 - - 4
Inf tické vzdélavani 4
prormaticke vzaelavant Mo3 | Modelovani 3D - 121 - 2
0+2*
Ekonomické vzdélavani 3 Ek Ekonomika - - 3 - 3
VPF | Vytvarna pfiprava 7 6 - - 13
10+3*
DVK [Dégjiny vytvarné 3 3 3 3 12
kultury 8+4%
Umeélecko-historickad a 18 Pi Pismo - 2 - - 2
vytvarnd priprava 0+2%
Fo Fotografovani - 2 - - 2
0+2*
— 4
FK Figuralni kresba u u 2 2 0+4*
Te Technologie 2 2 2 2 8
De Design - 1 1 - 2
Konstrukcni a , , - -
z‘echno/og/cka’pr'/,'orava 19 UvpP Uvod do vytvarne 1 1 - - 2
vyroby nabytku praxe
TK Technické kresleni | 2 - - - 2
Na Navrhovani - - - 5 5
Na Navrhovani - - 4 - 4
Design interié 33 Lt
esign interiery PrCv |Prakticka cvi¢eni 8 8 8 8 32
Disponibilni hodiny* 26
Voliteiné predméty CvCJ [Cviceniz CJ/Ma - - - 2 2
CvMa 0+2*
Celkem 148 37 | 38 | 38 | 37 150

Pfiloha &. 2 - U&ebni osnovy Ma, Na, FK, PoG
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Uc¢ebni osnova vyucovaciho pfedmétu

Matematika

Hodinova dotace pfedmétu

roc¢nik 1. 2. 3. 4. celkem
hodin tydné 2 2 0 0 4
hodin celkem 68 68 0 0 136

1. Pojeti vyu€ovaciho pfedmétu
Cile pfedmétu

Obecnym cilem matematického vzdélavani v umeéleckém Skolstvi je vychova
Clovéka, ktery bude umét pouzivat matematiku v rlznych Zivotnich situacich
(v odborné slozce vzdéldvani, v dalSim studiu, v osobnim Zzivoté, budoucim
zameéstnani, volném Case apod.).

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby zaci dovedli:

— vyuzivat matematickych védomosti a dovednosti v praktickém Zzivoté: pfi FeSeni
béznych situaci vyZzadujicich efektivni zplsoby vypoétu a poznatkll o geometric-
kych utvarech;

— aplikovat matematické poznatky a postupy v odborné slozce vzdélavani;

— matematizovat realné situace, pracovat s matematickym modelem a vyhodnotit
vysledek Ffeseni vzhledem k realité;

— zkoumat a fesit problémy véetné diskuse vysledkl jejich Fesent;

— &ist s porozuménim matematicky text, vyhodnotit informace ziskané z rlznych
zdrojd — graf(, diagramd, tabulek a internetu, pfesné se matematicky vyjadfovat;

— pouzivat pomUcky: odbornou literaturu, internet, PC, kalkulator, rysovaci potieby.

V afektivni oblasti sméfuje matematické vzdélavani k tomu, aby zaci ziskali:
- pozitivni postoj k matematice a zajem o ni a jeji aplikace;
- motivaci k celozivotnimu vzdélavani;
- dlvéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci.

Charakteristika uciva

Matematické vzdélavani se vyznamné podili na utvarfeni kvantitativnich
a prostorovych vztahl a na rozvoji intelektovych schopnosti, pfedev$im abstraktniho
mysleni, vytvareni Usudk( a FfeSeni probléml. Ucivo navazuje na ucivo matematiky
zakladni 8koly a zaméfuje se na rozsifovani poznatkl ve vybranych okruzich udiva.
Vyulujici vede Zaky k pouzivani spravné terminologie, platnych nazvi{, jednotek
a znacek.

Cést matematické vzdélavaci oblasti RVP se realizuje v pfedmétu navrhovani.
Ve 3. ro¢niku jsou tam zafazeny kapitoly vénované analytické geometrii v roviné
a kombinatorice, ve 4. ro¢niku se probira u€ivo o posloupnostech a pravdépodobnosti.
Vyuka je zamérena predevsim na vyuziti u€iva v praktickych ulohach.
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Strategie vyuky

Cilem vyuky pfedmétu je zprostfedkovat zakim poznatky, které jsou potiebné
v bézném zivoté i pro vykon profese. Matematické vzdélavani ma vliv na rozvoj
osobnosti zakd, na jejich mys$leni, vytvareni Usudkld a schopnost abstrakce. Rovnéz
ovliviluje prostorovou pfedstavivost, fantazii a intuici, formuje vlastnosti a rozviji
pfirozenou touhu ¢lovéka — poznavani a hledani pravdy.

Ve vyucovani se klade dlraz na aktivni a samostatnou praci zakU. Vyudujici dba
na motivaci uc€iva. PFi vykladu kombinuje expozi¢ni metody monologické, dialogické
a problémové. Pfi upeviovani udiva vyuziva rizné metody fixacni a pro zjistovani
ucéinnosti vyuky rlizné metody diagnostické.

o v 7

Hodnoceni vysledk( zakd

Hodnoceni 7akd probihd v souladu se Skolnim faddem Akademie Svétld nad
Sazavou., jehoz soucasti jsou pravidla pro klasifikaci Zakd. Vysledkem klasifikace je
hodnoceni teoretickych znalosti zakd, ale i hodnoceni praktickych tkold (rzna cviceni,
samostatné prace, souhrnné prace, projekty, testy) a pfihlédnuti k aktivité v hodinach.

Kromé kratSich opakovacich provérek Zzaci dvakrat za pololeti vypracuji
naro€néjsi pisemnou praci, jejiz feSeni trva jednu vyucovaci hodinu. Na jeji opravu a
rozbor je urCena také jedna vyucovaci hodina.

Pfinos pfedmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Cilem vyuky predmétu je pfispét k dosazeni takové urovné kliCovych
kompetenci, které umozni zakim zapojeni do rlznych provozd a aplikaci ziskanych
teoretickych znalosti v ¢innostech, se kterymi se mohou setkat ve své budouci
profesni kariéfe.
Matematika klade ddraz na numerické aplikace, dovednost fesit problémy, dovednost
vyuzivat informace kvantitativniho charakteru.

Kompetence k u¢eni

Absolventi by méli

mit pozitivni vztah k ueni a vzdélavani;

— vyuzivat ke svému vzdélavani rizné informaéni zdroje;

— sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cilli svého uceni, pfijimat hodnoceni vy-
sledkd svého uceni od jinych lidi;

— znat moznosti svého dalSiho vzdélavani, zejména v oboru a povolani.

Kompetence k feseni problém

Absolventi by méli

— porozumét zadani ukolu, ziskat informace potfebné k feSeni a navrhnout feseni;

— uplatiovat pfi fedeni problémU rdzné metody mysleni (logické, matematické, empi-
rick€) a myslenkové operace;

— volit prostfedky a zplsoby vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit;

— spolupracovat pfi feseni s jinymi lidmi (tymoveé feSeni).

Komunikativni kompetence

Absolventi by méli

— vhodné se prezentovat;

— formulovat své mySlenky srozumitelné a souvisle, a to v mluveném i psaném proje-
vu;
- formulovat a obhajovat své nazory a postoje.
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Personalni a socialni kompetence
Absolventi by méli
— stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, pracovni orientace

a zivotnich podminek;
— byt pfipraveni fesit své socialni i ekonomické zalezitosti, byt finanéné gramotni;
— ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani jinych lidi;
— pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleénych ¢innosti;
— pfijimat a odpovédné plnit svéfené ukoly.
Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

Absolventi by méli

— mit odpovédny postoj k vlastni profesni budoucnosti, tedy i vzdélavani;

— mit pfehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru;

— byt schopni optimalné vyuzivat své osobnostni a odborné pfedpoklady pro uspésné
uplatnéni ve svété prace;

Matematické kompetence

Absolventi by méli
— Dbyt schopni funkéné vyuzivat matematické dovednosti v rlznych Zivotnich situa-

cich, efektivné hospodafit s financemi;

— spravné pouzivat a pfevadét bézné jednotky;

— pouzivat pojmy kvantifikujiciho charakteru;

— provadeét realny odhad vysledku feSeni dané ulohy;

— nachdazet vztahy mezi jevy a predméty pfi feSeni praktickych ukold, umét je vyme-
zit, popsat a spravné vyuzit pro dané feseni;

— Cist a vytvaret rlzné formy grafického znazornéni (tabulky, diagramy, grafy, sché-
mata apod.);

— aplikovat znalosti o zakladnich tvarech pfedmétl a jejich vzajemné poloze v roviné
i prostoru;

— efektivné aplikovat matematické postupy pfi fedeni rlznych praktickych ukoll
v béznych situacich.

Digitalni kompetence

Absolventi by méli

— ovladat potfebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, véetné nastrojl

z oblasti umélé inteligence, vyuzivat je ve Skolnim a pracovnim prostfedi i pfi zapo-
jeni do vefejného Zivota;

—  vytvéret, vylepSovat a propojovat digitalni obsah v rlznych formatech; vyjadfovat
se za pomoci digitalnich prostiedkd;

— predchazet situacim ohroZzujicim bezpeénost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim
jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostfedi jednat eticky, s ohleduplnosti a respektem k dru-
hym.

Aplikace prifezovych témat

Obcan v demokratické spolecnosti

Zaci jsou vedeni k tomu, aby

— se naudili naslouchat druhym lidem, respektovat je, zvazovat jejich nazor i pfijimat
jiné nazory, jsou-li vhodnéjsi nebo presnéjsi;

— méli vhodnou miru sebevédomi, sebeodpovédnosti a schopnost moralniho Usudku;

— se ucili vyjednavat a pfijimat rozumné kompromisy.
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Clovék a digitalni svét
Zaci jsou vedeni k tomu, aby

vyhledavali pfilezitosti k zapojeni se do ob¢anského Zivota prostfednictvim vhod-
nych digitalnich technologii a sluzeb, napf. pfi komunikaci s Ufady; chapali vyznam
digitalnich technologii pro socialni za¢lenovani, pro osoby s hendikepem, pro kvalitu
Zivota;

bézné a samoziejmé vyuzivali vhodné digitalni technologie a jejich kombinace
k napinéni svych potteb; digitalni technologie a zplsob jejich pouZiti nastavovali
a ménili podle toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jejich vlastni po-
tfeby;

chranili sebe a ostatni pfed moznym nebezpecim v digitalnim prostfedi; chranili di-
gitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni Udaje v digitalnim prostfedi pfed poskoze-
nim &i zneuzitim; pfi vyuzivani digitalnich sluZzeb nejen v online prostfedi posuzovali
jejich spolehlivost a postupovali vzdy s védomim existence zdsad ochrany osobnich
Udajl a soukromi dané sluzby.

Mezipfedmétoveé vztahy

—  Cesky jazyk

— Literarni vychova

— Cizijazyk

— Obcanska nauka

— Zaklady pfirodnich véd
— Télesna vychova

— Odborné predméty
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2. Rozpis uc¢iva a vysledk( vzdélavani
Vysledky vzdélavani Ucivo
1. ro¢nik

Zak: 1. Operace s Cisly a Ciselnymi vyrazy

- provadi aritmetické operace v mnoziné | - ¢&iselné obory (N, Z, Q, R)
realnych Cisel; - redlné &islo - rlzné zapisy, vlastnosti

- pouziva rlizné zépisy rediného Cisla; - absolutni hodnota redlného &isla

- znazorni realna Cisla nebo jeho aproxi- | - intervaly jako &iselné mnoziny
mace na Ciselné ose, umi je porovnat; - operace s &iselnymi mnozinami (sjed-

- pouziva absolutni hodnotu; noceni, pranik)

- zapiSe a znazorni interval, provadi ope- | - uZiti procentového poé&tu
race s intervaly (sjednoceni, prlinik); - mocniny s exponentem pfirozenym,

- TeSi praktické ulohy za pouziti troj¢len- celym a raciondlnim
Ky, procentového poctu a poméru; - odmocniny

- TeSi praktické ulohy s mocninami a od- - ¢&iselné vyrazy
mocninami;

- provadi operace s Ciselnymi vyrazy ob-
sahujicimi mocniny a odmocniny;

- pfifeSeni uloh ucelné vyuziva digitalni
technologie a zdroje informaci;

- provadi operace s algebraickymi vyrazy, | 2. Algebraické vyrazy ajejich Upravy
s mnohocleny, lomenymi vyrazy, vyrazy | - algebraické vyrazy, jejich definicni
obsahujicimi mocniny a odmocniny; obor

- rozklada mnohoclen na soucin; - mnohocleny

- urci definiéni obor vyrazu; - lomené vyrazy

- vyrazy s mocninami a odmocninami

- rozliuje Upravy rovnic na ekvivalentnia | 3. Re&enirovnic a nerovnic
neekvivalentni; - ekvivalentni Upravy rovnic

- urdi definiéni obor rovnice a nerovnice; | — linearni rovnice a nerovnice o jedné

- TeSi v oboru R linearni rovnice, nerovni- neznameé
ce a jejich soustavy; - soustavy linearnich rovnic a nerovnic

- TeSirovnice s neznamou ve jmenovateli, | = rovnice s neznamou ve jmenovateli
rovnice v souc¢inovém tvaru, kvadratic- | - rovnice v souc¢inovém tvaru
ké rovnice a nerovnice; - kvadraticka rovnice a nerovnice

- prevadi jednoduché realné situace do - vyjadfeni neznamé ze vzorce
matematickych struktur a uziva tak rov- | = slovni ulohy
nic, nerovnic a jejich soustav k feseni
realnych problémd;

- pracuje s matematickym modelem a
vysledek vyhodnoti vzhledem k realité;

- pfi feSeni uloh ucelné vyuziva digitalni
technologie a zdroje informaci;

- pouziva zakladni pojmy a vztahy: bod, 4. Planimetrie

pfimka, rovina, polorovina, odchylka 2
pfimek, vzdalenost bodu od pfimky,
vzdalenost dvou rovnobézek, usecka a

zakladni planimetrické pojmy
polohové a metrické vztahy rovin-
nych Utvard
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jeji délka;

fesi ulohy na polohové a metrické vlast-
nosti rovinnych obrazcu;

uziva jednotky délek a obsahu, provadi
jejich prfevody;

uziva véty o shodnosti a podobnosti
trojuhelnikd v pocetnich i konstrukénich
ulohach;

graficky rozdéli use¢ku v daném pomé-
ru a zmeéni velikost UseCky v daném
pomeéru;

vyuziva poznatky o mnozinach vSech
bod{ dané vlastnosti v konstrukénich
ulohach;

popiSe rovinné utvary, urci jejich obvod
a obsah;

uréi charakteristické prvky n-uhelnikd;
pfi FeSeni uloh ucelné vyuziva digitalni
technologie a zdroje informaci;

Pythagorova véta a véty Eukleidovy
mnoziny bod{ dané vlastnosti
rovinné Utvary - trojuhelniky,
¢tyfuhelniky, mnohouhelniky véetné
pravidelnych, kruznice, kruh a jejich
¢asti, slozené utvary, konvexni a ne-
konvexni Utvary,

charakteristické prvky n-uhelnik
(strany, vnitfni a vné&jsi uhly, vysky,
ortocentrum, téznice, tézisté, stfedni
pri¢ky, kruznice opsana a vepsana)
shodnd zobrazeni v roving, vlastnosti,
uplatnéni

podobna zobrazeni v roving, viast-
nosti a uplatnéni

2. ro¢nik
rozlisi jednotlivé druhy funkci, pozna a 1. Funkce
sestroji jejich grafy, urCi defini¢ni obory | = zakladni pojmy - funkce, defini¢ni
a obory hodnot, monotdénnost, extrémy, obor, obor hodnot, graf funkce
prisediky funkci s osami soufadnic; - vlastnosti funkci
uréi hodnoty proménné pro dané funké- | = linearni funkce, pfima umeérnost
ni hodnoty; - linearné lomena funkce, nepfima
prevadi jednoduché realné situace do umeérnost
matematickych struktur, pracuje - kvadraticka funkce
s matematickym modelem a vysledek - exponencialni funkce
vyhodnoti vzhledem k realité; - logaritmus a jeho uziti
pfi feSeni uloh ucelné vyuziva digitalni - logaritmicka funkce
technologie a zdroje informaci; - slovni ulohy
uréuje vzajemnou polohu bodl a pfi- 2. Stereometrie

mek, bod a roviny, dvou pfimek, pfim-
Ky a roviny, dvou rovin;

uréuje vzdalenost bodU, pfimek, bodu
od roviny, vzdalenost dvou rovnobéz-
nych rovin;

rozliSi a charakterizuje jednotliva télesa
(krychle, kvadr, hranol, jehlan, rotac¢ni
valec, rotacni kuzel, komoly jehlan a ku-
zel, koule a jeji ¢asti);

urci jejich povrch a objem;

uziva jednotky délky, obsahu a objemu,
provadi pfevody jednotek;

vyuziva sité télesa pfi vypoctu povrchu

zakladni polohové a metrické vlast-
nosti

Vv prostoru

télesa a jejich sité, jejich povrchy a
objemy

objemy a povrchy zakladnich i sloze-
nych téles

ulohy s uzitim trigonometrie pravouh-
lého trojuhelniku a obecného troju-
helniku
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a objemu télesa;

pouziva goniometrické funkce a trigo-
nometrické véty pfi feSeni vztahl

v prostorovych Utvarech;

fesi praktické ulohy na vypocet objem(
a povrchd zakladnich i sloZzenych téles a
vysledky vyhodnocuje vzhledem

Kk realité;

pfi FeSeni uloh ucelné vyuziva digitalni
technologie a zdroje informaci;

uziva pojmy: statisticky soubor, statis-
ticky znak kvalitativni a kvantitativni,
absolutni a relativni ¢etnost, variaéni ro-
zpéti;

ur¢i Cetnost a relativni ¢etnost hodnoty
znaku;

sestavi tabulku ¢etnosti;

graficky znazorni rozdéleni Cetnosti;
uréi charakteristiky polohy (aritmeticky
primér, modus, median) a variability
(variaéni rozpéti);

¢te, vyhodnoti a sestavi tabulky, dia-
gramy a grafy se statistickymi udaji;

pfi FeSeni uloh ucelné vyuziva digitalni
technologie a zdroje informaci.

. Statistika

statisticky soubor a jeho charakteris-
tika

¢etnost a relativni Cetnost znaku
charakteristiky polohy a variability —
aritmeticky prdmér, modus a median,
variaéni rozpéti

statisticka data v grafech a tabulkach
uziti statistiky v ulohach z praxe
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Uc¢ebni osnova vyucovaciho pfedmétu

Navrhovani

hodinova dotace predmétu

roc¢nik 1. 2. 3. 4. celkem
hodin tydné 0 0 6 7 13
hodin celkem 0 0 204 238 442

1. Pojeti vyu€ovaciho pfedmétu

Cile predmétu

Cilem prfedmétu jev vytvoreni systému veédomosti a dovednosti v oblasti
samostatné vytvarné tvorby v oboru a rozvijeni vlastni tvofivé aktivity zakd. Zak je
veden k jasné formulaci vytvarné myslenky vc€etné jejiho slovniho a grafického
vyjadreni, je kultivovan k citlivému vztahu a k ochrané uméleckych projevi minulosti.
Ziska znalosti a dovednosti pokraCovat v pfimé navaznosti na sou¢asnou umeéleckou
tvorbu.

Charakteristika uciva

Ucivo obsazené v tomto pfedmétu ma teoreticko-prakticky charakter. Rozviji
tvofivou aktivitu a individudini invenéni schopnosti zak(. Metodicky systém vyuky
nauCi zaka, jak postupovat od zadani projektu k jeho uUspéSnému doreSeni pres
graficky navrh, model az po realizaci jednotlivych vyrobkd, resp. soubord &i souprav
v dilné, popf. véetné potfebné dokumentace a obhajoby.

Pfedmét realizuje ¢ast matematické vzdélavaci oblasti RVP. Ve 3. ro¢niku jsou
zafazeny kapitoly vénované analytické geometrii v roviné a kombinatorice, ve
4. ro¢niku se probira ucivo o posloupnostech a pravdépodobnosti. Vyuka je zamérena
prfedevsim na vyuziti uciva v praktickych ulohach.

Strategie vyuky

UCivo navrhovani je roz€lenéno do dvou zakladnich oblasti. Prvni oblasti je
realisticka studie figury, jejich detaill a posléze hlavy - portrétu, druhou oblasti je
vlastni navrhovani, tj. designérska cinnost. Vyuka je organizovana podle obecného cile
oboru a je dana pfevahou odborné praktického charakteru a naro¢nosti udiva. Zak je
veden k tvaréimu pfistupu k zadanému Ukolu, samostatnosti pfi praci, kreativité
v rozvijeni vlastnich myslenek, ale zaroven k zodpovédnosti a peclivosti pfi provadéni
vysledného feSeni. Pozornost je soustfedéna na rozvoj talentu zaka a jeho vytvarné
invence. Podminkou uspésné vyuky je individualni prace pedagoga s kazdym
jednotlivym Zakem pfi zachovani jeho plvodni mys$lenky. Ugivo je rozdéleno do 3. a 4.
ro¢niku. V zavéru kazdeho klasifikacniho obdobi je zafazena prace, ktera shrnuje ucivo
za ptisludné obdobi. Zak ji zpracovdvad samostatné v dané &asové dotaci a je
hodnocena odbornou komisi. Konkrétni téma prace je zadano tak, aby umoznovalo
srovnani s ostatnimi obory na skole.
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Hodnoceni vysledk( zakd

Hodnoceni zakd probihd v souladu se Skolnim faddem Akademie Svétld nad
Sazavou, jehoZz soudasti jsou pravidla pro klasifikaci zakl. S ohledem na profil
absolventa a celkovou strategii vyuky v daném pfedmétu voli uditel odpovidajici
metodu hodnoceni. DlleZitou ¢asti hodnoceni zéka je i sebehodnoceni, k némuz je zak
veden. Ugitel hodnoti zejména odbornost a kvalitu prace.

Pfinos pfedmétu k rozvoji klicovych kompetenci
Klicové kompetence

Kompetence k feseni problém( - vedeni k pedlivosti provedeni, k samostatnosti pfi
fedeni Ukoll pfi zpracovavani témat z bézného Zivota.

Komunikativni kompetence — diskuse o negativnich a nebezpecnych spolec¢enskych
jevech, nebo naopak o jevech spoleCensky prospésnych, vyjadfeni stanoviska
k problematice a nasledné premysleni o vlastni vytvarné reakci.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi — sledovani mechanisml vytvarné fedi
a skladby v souvislosti s hodnotovym zebfi¢kem lidstva.

Matematické kompetence - zaci by méli:

— byt schopni funkéné vyuzivat matematické dovednosti v rliznych Zivotnich situa-
cich, efektivné hospodafit s financemi;

— spravné pouzivat a pfevadét bézné jednotky;

— pouzivat pojmy kvantifikujiciho charakteru;

— provadét realny odhad vysledku feSeni dané ulohy;

— nachazet vztahy mezi jevy a pfedméty pfi feSeni praktickych ukold, umét je vyme-
zit, popsat a spravneé vyuzit pro dané feseni;

— Cist a vytvaret rlzné formy grafického znazornéni (tabulky, diagramy, grafy, sché-
mata apod.);

— aplikovat znalosti o zakladnich tvarech predmétl a jejich vzajemné poloze v roviné
i prostoru;

— efektivné aplikovat matematické postupy pfi fedeni rlznych praktickych ukoll
v béznych situacich.

Digitalni kompetence — zaci by méli:

— ovladat potfebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, véetné nastrojl
z oblasti umélé inteligence, vyuzivat je ve Skolnim a pracovnim prostfedi i pfi zapo-
jeni do verejného zivota;

—  vytvéret, vylepSovat a propojovat digitalni obsah v rlznych formatech; vyjadfovat
se za pomoci digitalnich prostiedkd;

— predchazet situacim ohroZzujicim bezpecénost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim
jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostfedi jednat eticky, s ohleduplnosti a respektem k dru-
hym.

Odborné kompetence

Usilovat o nejvySsi kvalitu své prace, vyrobku nebo sluzeb — schopnost prokazovat
manualni zru¢nost a mit pracovni navyky pro praktickou ¢innost, umét si pfipravit
pracovisté, zvolit spravné pracovni postupy pro ztvarnéni vytvarnych navrhd, chapat
kvalitu prace jako vyznamny faktor konkurenceschopnosti na trhu prace.
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Splhovat zakladni poZzadavky vytvarné uzité tvorby — schopnost ziskavat teoretické
védomosti i praktické dovednosti v oblasti obecné vytvarné i technologické, ovladat
zaklady klasickych vytvarnych technik, respektovat obecné estetické principy, umét je
aplikovat pfi své vlastni vytvarné tvorbé, ale soucasné si umét hledat i svdj vlastni
vytvarny nazor, k tomuto UCelu umét vyhledavat a vyuzivat rizné inspiracni zdroje,
umét na vysoce estetické Urovni prezentovat vysledky své prace.

Aplikace prifezovych témat

Obcan v demokratické spole¢nosti

— zaci formuluji své nazory a postoje, jsou schopni vyslechnout nazory druhych;

— dokazi pracovat samostatné i v tymu, plnit zodpovédné ukoly;

— porozuméni vztahu mezi stupném vyvoje spole¢nosti a charakterem vytvarnych
projevi daného vyvojového stupné, chdpani a respektovani rlznorodych podob
sou¢asného uméni.

Clovék a zivotni prostiedi

— zaci chapou zasadni vyznam Zzivotniho prostfedi pro C¢lovéka, jsou seznameni
s negativnimi dopady pUsobeni ¢lovéka na Zivotni prostiedi (Ucta kvysledkim
tvorby a prace jinych lidi, potfeba estetizace Zivotniho prostiedi).

Clovék a svét prace

— zaci jsou pfipraveni k dobrému uplatnéni na trhu prace a maiji zaklady pro vstup do
samostatného podnikani (chapani uméleckych projevt jako vysledku nejen tvdréich
schopnosti, ale hlavné i pracovniho usili lidi).

Clovék a digitalni svét

— vzdélavani sméfuje k tomu, aby zZaci pracovali s digitalnimi technologiemi pfi feSeni
béznych situaci vyzadujicich efektivni zplsoby vypodtu, pfi praci s matematickym
modelem a pfi vyhodnocovani a interpretaci vysledku feseni vzhledem k realité, pfi
fedeni problémd, véetné diskuse a prezentace vysledkd téchto fesent;

— Z&ci jsou vedeni k efektivnimu vyuzivani digitdlnich nastroji potfebnych nebo
vhodnych pro odborné &innosti.

Mezipfedmétové vztahy

- Matematika — Pocitacova grafika

Cizi jazyk

Ekonomika

Zaklady pfirodnich véd
Dé&jiny vytvarné kultury
Technologie

Pismo

Technické kresleni

Modelovani 3D

Design

Vytvarna pfiprava
Prakticka cvi¢eni

Uvod do vytvarné praxe
Fotografovani

Figuralni kresba
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Vysledky vzdélavani

Ugivo

3.rocnik

~

Zak:

ma vlastni vytvarny nazor, vytvarné vnima,
mysli a samostatné se vyjadfuje;

vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti
zpracovavanych material( pouzivanych v
oboru;

dokaze postihnout prostorové vztahy

v interiéru a exteriéru;

samostatné analyzuje zadany ukol,
zhodnoti a obhaji zvolené vytvarné feSeni
véetné pouzitych prostiedkd;

samostatné experimentuje pfi feSeni ukolu,
uplatiuje netradi¢ni mysSlenky a metody
prace;

vysoce naroénych nabytkovych solitérd a
sestav (studijni kresba, plasticka studie,
model, graficky navrh apod.);

tvofi navrhy interiérovych celkl nebo jejich
¢asti (studijni kresba, plasticka studie);
hleda a vyuziva inspirani zdroje;

ovlada pocitacové programy pro 2D a 3D;
ovlada vizualizace 3D modeld, ovlada
konstruovani podle technickych norem;
dba na kvalitu vykonané prace;

dovede Ustné obhaijit svoji praci;

vvvvvv

spoleCenské zakazky

vytvofeni navrhu - tvarové a
kompozi¢ni studie — Fe$eni navrhd
na dané téma (navrh produktu do
interiéru nebo dispozi¢ni FeSeni
navrhu daného prostoru véetné
doplikového vybaveni);
dokumentace a jeji nalezitosti
(zakladni funkce aplika¢niho
programového vybaveni, moznosti
jejich vyuziti v navrhové tvorbé);
tvorba portfolia (prace s
pocitaCovymi programy pro 2D a
3D, vizualizace 3D model);
prezentace vlastni prace
(schopnost prezentace vlastniho
navrhu, komunikace se
zakaznikem).

ovlada proporéni vztahy v kompozici,

umi stinovanou kresbu v objemech a
tvarech vyjadfit rGznymi vytvarnymi
prostiedky;

kresbou rozlisi jednotlivé textury povrchu;
pracuje presné a Cisté;

vyjadfuje perspektivni prostor kresebnymi
prostredky;

. Kresebna cviceni

kresebna cviceni pro volné
skicovani vlastni rukou (skicovani
produktl, kresba perspektivy
interiéru i exteriéru, perspektivni
kresba nabytku).

byl seznamen s teorii potfebnou pro
projektovani interiér(;

hleda a vyuziva dostupné zdroje informaci;
sleduje novy vyvoj a trendy ve svém oboru;
dovede Ustné prezentovat vlastni analyzy;

w

. Teoreticka vychodiska pro

navrhovou tvorbu

tematické prednasky pro obor
bytovy architekt (interiérové styly
a trendy, planovani prostoru,
ergonomie, materialy, dekorace,
¢esti a zahraniéni designéfi, teorie
pro jednotlivé typy mistnosti -
koupelna, détsky pokoj atd.

provadi operace s vektory (soucet vektorq,
nasobeni vektord redlnym Gislem, skalarni
soudin vektor(Q);

fesi analyticky polohové a metrické vztahy
bodl a pfimek;

. Analyticka geometrie v roviné

vektory
pfimka a jeji analytické vyjadreni
uziti v praktickych ulohach
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— uziva rliznd analyticka vyjadreni pfimky;

— uziva vztahy pro pocet variaci, permutacia |5. Kombinatorika

kombinaci bez opakovani; — variace, permutace a kombinace

— pocita s faktorialy a kombina&nimi Cisly; bez opakovani
— uziti v praktickych ulohach
4.rocnik

— vychazi ze zdsad ploSného, plastického, 1. Navrhova tvorba

barevného vidéni a citéni; — vychazi z vlastnich kompozi¢nich
— uvédomuje si vztahy mezi plastickymi a postupl;

grafickymi studiemi; — studie v kresbg, reliéfni i
— uci se pouzivat nové netradi¢ni myslenky, prostoroveé skici, modely (pfi

techniky a provadéni v materialu; feSeni ndvrhu Ize vyuzit odbornou
— dokaze peclivé a esteticky uc€inné literaturu a informacni
— prezentovat navrh; technologie);

— dokumentace a jeji nalezitosti
(zakladni funkce aplikacniho
programového vybaveni, moznosti
jejich vyuziti v navrhové tvorbé);

— tvorba portfolia (prace s
pocitacovymi programy pro 2D a
3D, vizualizace 3D modelQ);

— prezentace vlastni prace
(schopnost prezentace vlastniho
navrhu, komunikace se
zakaznikem).

— byl seznamen s teorii potfebnou pro 2. Teoreticka vychodiska pro
projektovani interiérQ; navrhovou tvorbu

— hleda a vyuziva dostupné zdroje informaci; |- tematické pfednasky pro obor

— sleduje novy vyvoj a trendy ve svém oboru; bytovy architekt (soucasné trendy

— dovede Ustné prezentovat vlastni analyzy; a materialy, planovani prostoru,

ergonomie, dekorace, ¢esti a
zahrani¢ni designéfi, teorie pro
jednotlivé typy mistnosti —
kuchyné, obyvaci pokoj, verejné
prostory atd.

— vytvofi ucelenou sérii studii, fesici zadané 3. Ro¢nikova prace —navrh interiéru

téma, reSerSe, nasténka v tisténé podobé; dle zadaného ukolu

— vytvofi navrh ve 3D vizualiza¢nim — téma shrnujici komplex praci na
programu; zavérecném projektu;

— pfipravi si Ustni prezentaci obhajoby — pfipravné prace k ro¢nikovému
vytvarného zaméru; navrhu;

— zabyva se moznostmi instalace vysledné — textova €ast obhajoby;
realizace; — navrhovani ve 3D programu;

— ovlada zakladni zplsoby a techniky — vystup v grafickém vyvedeni.

vizualni prezentace;

— dokaze vysvétlit a obhajit formaini
nalezitosti a obsahovou stranku vlastniho
dila;

— objasni pouziti zakladnich marketingovych
a psychologickych principl pfi prezentaci
vlastnich produkt(;
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vysvétli posloupnost jako zvlastni pfipad
funkce;

urci posloupnost: vzorcem pro n-ty ¢len,
vyétem prvkd, graficky;

rozlisi aritmetickou a geometrickou
posloupnost;

provadi vypocty jednoduchych finan¢nich
zalezitosti a orientuje se v zakladnich
pojmech finan¢éni matematiky;

4. Posloupnosti ajejich vyuziti
aritmeticka a geometricka
posloupnost

finan&ni matematika

uziti v praktickych ulohach

uréi pravdépodobnost nahodného jevu
kombinatorickym postupem.

al

. Pravdépodobnost

— nahodny jev a jeho
pravdépodobnost, nezavislost
jevi

— uziti v praktickych ulohach
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Uc¢ebni osnova vyucovaciho pfedmétu

Figuralni kresba

hodinova dotace predmétu

roc¢nik 1. 2. 3. 4. celkem
hodin tydné 0 0 2 2 4
hodin celkem 0 0 68 56 124

1. Pojeti vyu€ovaciho pfedmétu

Cile predmétu

Cilem pfedmétu je vytvoreni systému védomosti a dovednosti v oblasti figuralni
kresby a jejich uplatnéni v samostatné vytvarné tvorbé a rozvijeni vlastni tvofivé
aktivity 7ak(. Zak je veden k jasné formulaci vytvarné myslenky na zékladé ziskanych
teoretickych znalosti (anatomie, proporce), je kultivovan k rozvijeni viastniho tvaréiho
pfistupu a k porozuméni uméleckym projevl minulosti a jejich ochrané. Ziska znalosti
a dovednosti, které dokaze uspésné aplikovat na souasnou umeéleckou i uzitou
tvorbu.

Charakteristika uciva

Ucivo obsazené v tomto pfedmétu ma teoreticko-prakticky charakter. Rozviji
tvofivou aktivitu a individualni technické i invenéni schopnosti zakd. Metodicky systém

vvvvvv

kompozicim, zachyceni pohybu ¢i psychologie portrétu.

Strategie vyuky

U&ivo predmétu Figurdlni kresba je rozdéleno do 3. a 4. roéniku. Zak se
postupné seznami se zaklady anatomie, konstrukce lidského téla a jeho pohybovych
a vyrazovych moznosti. Bude se zaobirat zobrazenim lidského téla v aktu i draperii,
pfiéemz vyuka je vedena od pohybové a konstrukéni skici smérem k dlsledné studii
s akcentem na stavebnost a plasticitu. Zak je veden k tvaréimu pFistupu k zadanému
ukolu, samostatnosti pfi praci, kreativité v rozvijeni vlastnich vyrazovych moznosti, ale
zaroven k zodpovédnosti a peclivosti pfi provadéni vysledného fesSeni. Pozornost je
soustfedéna na rozvoj talentu zaka a jeho vytvarné invence. Podminkou Uspésné
vyuky je individualni prace pedagoga s kazdym jednotlivym zakem pfi zachovani jeho
tvaréino pristupu. V zavéru kazdého klasifikaéniho obdobi je zafazena préce, ktera
shrnuje ugivo za pFisludné obdobi. Z&k ji zpracovava samostatné v dané &asové dotaci
a je hodnocena odbornou komisi. Konkrétni téma prace je zadano tak, aby umozfiovalo
srovnani s ostatnimi obory na skole.

Hodnoceni vysledk( zakd

Hodnoceni 73k probihd v souladu se Skolnim Fadem Akademie Svétld nad
Sazavou, jehoZz soudasti jsou pravidla pro klasifikaci zakl. S ohledem na profil
absolventa a celkovou strategii vyuky v daném pfedmeétu voli ucitel odpovidajici
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metodu hodnoceni. DlleZitou ¢asti hodnoceni Zaka je i sebehodnoceni, k némuz je zak
veden. Ugitel hodnoti zejména odbornost a kvalitu prace.

Pfinos pfedmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Klicové kompetence:

Kompetence k feseni problém( - vedeni k pedlivosti provedeni, k samostatnosti pfi
feSeni Ukoll pfi zpracovavani témat z bézného Zivota;

Komunikativni kompetence — diskuse o negativnich a nebezpenych spole€enskych
jevech, nebo naopak o jevech spoleCensky prospésnych, vyjadfeni stanoviska
k problematice a nasledné premysleni o vlastni vytvarné reakci;

Obcanské kompetence a kulturni povédomi — sledovani mechanisml vytvarné fedi
a skladby v souvislosti s hodnotovym ZebfiCkem lidstva.

Odborné kompetence:

Usilovat o nejvySsi kvalitu své prace, vyrobku nebo sluzeb — schopnost prokazovat
manualni zru¢nost a mit pracovni navyky pro praktickou ¢innost, umét si pfipravit
pracovisté, zvolit spravné pracovni postupy pro ztvarnéni vytvarnych navrhd, chapat
kvalitu prace jako vyznamny faktor konkurenceschopnosti na trhu prace;

Splfiovat zakladni pozadavky vytvarné uzité tvorby — schopnost ziskavat teoretické
védomosti i praktické dovednosti v oblasti obecné vytvarné i technologické, ovladat
zaklady klasickych vytvarnych technik, respektovat obecné estetické principy, umét je
aplikovat pfi své vlastni vytvarné tvorbé, ale soucasné si umét hledat i svdj vlastni
vytvarny nazor, k tomuto UCelu umét vyhledavat a vyuzivat rizné inspiracni zdroje,
umeét na vysoce estetické urovni prezentovat vysledky své prace.

Aplikace prifezovych témat

Clovék v demokratické spoleénosti

— zaci formuluji své nazory a postoje, jsou schopni vyslechnout nazory druhych;

— dokazi pracovat samostatné i v tymu, plnit zodpovédné ukoly;

— porozumeéni vztahu mezi stupném vyvoje spole¢nosti a charakterem vytvarnych
projevd daného vyvojového stupné, chapani a respektovani rliznorodych podob
soucasného umeni.

Clovék a zivotni prostfedi

— Zaci chapou zasadni vyznam Zivotniho prostiedi pro &lovéka, jsou seznameni
s negativnimi dopady pUsobeni Clovéka na Zivotni prostfedi (Ucta kvysledkim
tvorby a prace jinych lidi, potfeba estetizace Zivotniho prostredi).

Clovék a svét prace

— Zaci jsou pfipraveni k dobrému uplatnéni na trhu prace a maji zaklady pro vstup do
samostatného podnikani (chapani uméleckych projevi jako vysledku nejen tvardéich
schopnosti, ale hlavné i pracovniho usili lidi).

Informacni a komunikacni technologie

— Z&ci jsou pfipraveni pro fedeni praktickych ukold vyskytujicich se v praxi pouzivat
vypocetni techniku;

— zvlada vyhledavani informaci a vizudlnich zdrojd, zaklady prace s grafickymi
programy.



Mezipfedmétove vztahy

Matematika

Cizi jazyk

Ekonomika

Zaklady pfirodnich véd
Déjiny vytvarné kultury
Technologie

Pismo

Technické kresleni
PocitaCova grafika
Modelovani 3D

Design

Vytvarna pfiprava
Prakticka cvi¢eni

Uvod do vytvarné praxe
Fotografovani
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

3.roéni

K

~

Zak:

seznamuje se s plastickou anatomii
lidského téla, s funkci a pohybovymi
moznostmi skeletu a svalstva;

ovlada zakladni anatomickou terminologii;
seznamuje se s proporcemi lidského téla,
poznava historické proporéni kanony,
chape vliv proporce ¢i proporéni
deformace na vyraz a charakter
zobrazovaného subjektu a dokaze tyto
poznatky tviréim zplsobem uplatiovat;
hleda a vyuziva studijni a inspiracni zdroje;

1. Lidské télo jako pfedmét zkoumani
a zobrazeni

— zaklady plastické anatomie;

— zakladni konstrukce a moznosti
pohybového aparatu;

— proporce a proporéni kanony, lidské
télo jako soubor matematickych
vztah(, vliv proporce &i proporéni
deformace na vyraz a charakter
zobrazovaného subjektu

ovlada rychly graficky zaznam figury v
nejrlznéjsich pozicich, zefektiviiuje vazbu
mezi okem a rukou;

vyuziva rlznych kresebnych technik,
cilené pracuje s rlznymi vyrazovymi
moznostmi zvoleného média;

2. Skica -rychly graficky zaznam
rychla pohybova skica jako zakladni
nacvikova metoda zobrazeni lidské
figury;

vliv rdznych kresebnych technik na
charakter kresby

ovlada proporéni vztahy v ramci
kompozice;

dokaze objemy a tvary presvédcivé
vyjadfit rGznymi vytvarnymi prostiedky
(stinovani, Srafura);

kresebné rozlisi jednotlivé textury
povrchu;

pracuje samostatné, presné a Cisté;
vyjadfuje perspektivni prostor kresebnymi
prostredky;

3. Kresebna studie figury

— kresebna studie lidské figury v aktu
i v draperii;

— stavebnost, proporce, funkce;

— plasticita - metody stinovani,
Srafury, vytvareni iluze objemu
grafickymi prostredky

4.rocni

uplatiiuje vSechny jiz ziskané znalosti a
dovednosti a dale je rozviji;

pozicich a pohledech;

uci se znazornit figuru v pohybu a
interakci;

rozviji své vyrazové moznosti
prostfednictvim osvojeni novych
kresebnych a malifskych technik a jejich
kombinaci;

1. Pokrogila figuralni studie

— navaznost na pfedchozi poznatky a
zkusenosti;
zkratky;

— presvédcivé zachyceni pohybu;

— dvé figury a jejich vzajemna
interakce.

— rozsifovani rejstfiku pouzivanych
kresebnych i malifskych technik

seznamuje se s moznostmi expresivniho
sdéleni pomoci figuralni kompozice;
seznamuje se s psychologickym
portrétem, vztahem mezi osobnosti a jeji
fyzickou podobou;

poznava a dale samostatné vyhledava
priklady prace s vyrazovymi moznostmi

N

. Figura a portrét jako nositelé
vyrazu
— vyjadfeni emoce a exprese pomoci
figuralni kompozice;
— psychologicky portrét, vliv véku,
naturelu a emoce na podobu
zobrazeného;
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lidské tvare i figury napfi¢ historii umeéni,
aktivné vyhledava inspiracni zdroje,
dokaze svoji vlastni tvorbu vélenit do
déjinného kontextu;

figura jako nositel vyrazu v historii i
v souc¢asném umeéni

zabyva se vztahem lidského téla a uzitych
predmétl na zédkladé svého zaméreni;
dokaze své znalosti anatomie a lidského
téla uplatnit ve vztahu k ergonomii
produktl a bezpedénosti jejich pouzivani;
hleda a vyuziva dostupné zdroje informaci;
sleduje novy vyvoj a trendy ve svém
oboru;

dovede prezentovat vlastni analyzy.

3. Lidské télo jako proporéni méritko
pro vytvarnou uzitou tvorbu

— lidskeé télo, jeho proporce a
pohybové moznosti jako méfitko
navrhovani uzitnych predmétd, se
zvlastni specifikaci pro konkrétni
obory;

— anatomie x ergonomie a
bezpecnost
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Uc¢ebni osnova vyucovaciho pfedmétu
PocitaCova grafika

hodinova dotace pfedmétu

roc¢nik 1. 2. 3. 4. celkem
hodin tydné 2 2 0 0 4
hodin celkem 68 68 0 0 136

1. Pojeti vyuovaciho pfedmétu

Cile pfedmétu

Pfedmét seznamuje zaky s praktickym vyuzitim pocitaCovych grafickych
systémd v prlbéhu jejich pfipravy na povolani a nasledné v jejich vyuZiti ve vlastni
profesni ¢innosti.

Cilem vyuéovaciho predmétu je poskytnout zakdm zakladni védomosti
a dovednosti v oblasti pouzivani vypocetni techniky a zakladni orientaci v moznostech
vyuziti grafickych programl s ohledem na konkrétni potfeby jednotlivych studijnich
obord.
Vést zaky ke schopnosti rozpoznavat informatické aspekty svéta a vyuzivat poznatky
z informatiky k porozuméni a uvazovani o pfirozenych i umélych systémech
a procesech, ke schopnosti fesit nejriznéjdi pracovni a Zivotni situace, cilevédomé
a systematicky volit a uplatiovat optimalni postupy. Vyuka informatiky pfispiva
k hlubdimu a komplexnimu porozuméni vypocéetnim zafizenim a principdm, na kterych
funguji. Tim usnadfuje vyuziti digitalnich technologii v ostatnich oborech a rozvoj
uzivatelskych dovednosti zak( vazanych na vzdélavaci obsah téchto obord.
V estetickém vzdélavani jsou zaci vedeni zejména k tomu, aby byli pfi tvofivych
¢innostech schopni vyuzit potencial, ktery nabizeji digitalni média, a aby pfi digitalni
tvorbé a posuzovani vysledkl této tvorby uplatriovali esteticka kritéria

Charakteristika ucCiva

Obsah vyucovaciho pfedmétu tvofi nékolik okruhl uciva. V prvnim tematickém
celku se zaci seznami se zakladnimi pojmy a moznostmi, které tato technika poskytuje
danému oboru. Ve druhém tematickém celku se zaci béhem prace postupné seznamuiji
s kreslicim programem a s vytvarenim kompozic v navaznosti na vytvarnou pfipravu.
V zavéru se zaci soustfedi na vyuziti specifickych moZznosti programu pfi FeSeni
konkrétnich uloh daného oboru. U¢ivo tohoto pfedmétu ma vztah k dal$im odbornym
pfedmétlm, predevsim k vytvarné pripravé, technickému kresleni a je uplatfiovano
zejména v pfedmeétu navrhovani a prakticka cviceni.

Strategie vyuky

Vyuka probiha ve specializované ucebné, pocetnéjsi tfidy se pro vyuku
pfedmétu déli na skupiny. Tézistém vyuky je nacvik dovednosti a schopnosti
vyhledavat, zpracovavat a vyhodnocovat informace. Zakladnim prostfedkem je
provadéni praktickych Udloh pfi pochopeni funkce jednotlivych krokd. Objektem
zpracovani bude text a obraz, pfipadné Cislo. Pfedmétem vyuky bude i porozuméni
ziskanym vysledkdm. PFi volbé pouzitych postupl se bude klast ddraz na jejich
racionalizaci. S tim Uzce souvisi probirani vazeb ziskavanych dovednosti s praktickou
zku$enosti zakd z osobniho i profesniho Zivota. Dllezitd je navaznost na udivo v jinych
pfedmétech a v projektech.
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Ucivo je ¢lenéno do roénikl tak, aby byl v jednotlivych roénicich respektovan
vyvoj dovednosti a dale navaznost na vyuziti ziskanych dovednosti v jinych
pfedmétech.

Zakladnim metodickym postupem je vyklad ucitele a ukazka na praktickém
prikladé a nasledna zpétna vazba v kontrolni individualni praktické Uuloze. Dalsi
metodou je tymova prace a sebehodnoceni realizované zejména pfi zpracovani
projektd; samostatna prace, fedeni komplexnich uloh.

Hodnoceni vysledk( zakd

Hodnoceni zakd probihd v souladu se Skolnim faddem Akademie Svétld nad
Sazavou, jehoz soucasti jsou pravidla pro klasifikaci zak(. Vysledkem klasifikace je
hodnoceni praktickych ukoll (rlzna cviceni, samostatné prace, souhrnné prace,

projekty, testy s pouzitim pocitace, testy).
PFfinos pfedmétu k rozvoji kliCovych kompetenci a priifezovych témat

Cilem vzdélavani v pfedmétu je dosazeni takové urovné kliCovych kompetenci,
které umozni aktivné pracovat s informacemi, zejména je vyhledavat a nadale vyuzivat.
Absolventi budou schopni zpracovavat vécné spravné a srozumitelné pfimérené
narocné souvislé texty na bézna i odborna témata, pracovni a jiné pisemnosti. Nauci se
kriticky hodnotit vysledky svého uceni a prace; spolupracovat s ostatnimi, podilet se na
realizaci spoleénych &innosti. Zaci budou vedeni k tomu, aby uréili jadro problému
a ziskali informace potfebné kjeho feSeni. V neposledni fadé budou také vedeni
k tomu, aby uméli vyhledat informace o moznostech dalSiho vzdélavani, rekvalifikace
a vyuzivat poradenskych a zprostfedkovatelskych sluzeb.

Schopnost vyuzivat prostfedky informacnich a komunikacnich technologii ma
v soucasné dobé prlpravnou funkci nejen pro odbornou sloZzku vzdélavani, ale i pro
vzdélavani vSeobecné. Ve vétsi ¢i mensi mife tedy prostupuje vSemi pfedméty.

Aplikace prifezovych témat
Obcan v demokratické spole¢nosti

— naudi se pracovat v tymu a fesit spole¢né zadané ukoly,

— udi se i pfijimat jiné nazory, jsou-li vhodnéjsi nebo presngjsi, jednat asertivné.
Clovék a zivotni prostiedi

— poznava zasady prace s pocitatem tak, aby byl schopen zaroven respektovat

principy zdravého zivotniho stylu, a uéi se je aplikovat ve vlastnim zivoté.

Clovék a svét prace

— umi vyhledat informace pomoci pocitace,

— udi se prezentovat sam sebe v rliznych situacich.
Informacni a komunikacni technologie

— rozviji své kritické a konstruktivni mysleni,

— udi se ziskavat a kriticky vyhodnocovat informace z rliznych zdrojd.

Pfinos predmétu k realizaci mezipfedmétovych vztahl
— Vytvarna pfiprava
— Navrhovani
— Prakticka cviceni
— Technické kresleni
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2. Rozpis uciva a vysledkl vzdélavani

Vysledky vzdélavani Ucivo
1. ro¢nik

Zak: 1. Teorie pocitacové grafiky
— rozumi zakladnim pojmim z oboru ) o

informacnich technologii, chape vztah — Zakladni pojmy

mezi HW a SW; — Operacni systém pocitace
— zna blokové schéma pocitace, vyznam — Technické vybaveni a jeho

jednotlivych blokl a zakladni komponenty parametry

a periferni zafizeni; — Programové vybaveni a jeho
— samostatné pouziva pocitac¢ a jeho moznosti

periferie (obsluhuje je, detekuje chyby,
vymeénuje spotfebni material);

— je sivédom moznosti a vyhod, ale i rizik
(zabezpeceni dat pfed zneuzitim, ochrana
dat pfed zni¢enim, poruSovani autorskych
prav) a omezeni (zejména technickych a
technologickych) spojenych s pouzivanim
prostfedk( informacnich a komunikacnich
technologii;

— vyuziva prostifedky zabezpecleni dat pred
zneuzitim a ochrany dat pfed zni¢enim;

— orientuje se v bézném systému — chape
strukturu dat a moznosti jejich ulozeni;

— rozumi systému sloZek a orientuje se
v ném, ovlada operace se soubory
(vyhledavani, kopirovani, pfesun, mazani,
zména atributl, pfipadna editace souborl);

—  rozpoznava bézné typy souborl, umi
S nimi pracovat;

— vyuziva napovédy a manualu pro praci se
zakladnim a aplika¢nim programovym
vybavenim i béznym hardware;

— vybira a pouziva vhodné programove
vybaveni pro feSeni béZznych konkrétnich

ukold;
— seznami se s nastroji ve vektorové grafice; | 2. Nacvik postupl vektorové
—  tvofi zakladni obrazce ve vektorové grafiky

grafice;

T o ) L — Zasady prace ve vektorovych

— ziskava a vyuziva barevneé prostredi a programech
Jej'?h m(z%nostl; o ‘ . — Orientace v prostredi

— umi pouzivat a spravné zvolit typografii; _ Zé&Kladni funkee programu

— orientuje se v mozZnostech vyuziti v moznosti jejich vyuziti '
propagacni vektorové grafice;

— porozumi principlim zpracovani grafickych
informaci na pocitaci;

— zna bézné typy grafickych formatl a jejich
vlastnosti, umi volit vhodné formaty
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grafickych dat a nastroje pro praci s nimi;

seznami se s nastroji v bitmapové grafice; | 3. Nacvik postupl v bitmapové
tvofi zakladni obrazce v bitmapové grafice; grafice

ziskava a vyuziva barevné prostfedi a — Zasady préce v bitmapovych
orientuje se v moznostech vyuziti —  Orientace v prostiedi
pro,pavgvaclnl bltmapoye Qraf'ce? . — Zakladni funkce programu,

zna bézné typy grafickych formatu a jejich moznosti jejich vyuziti
vlastnosti, umi volit vhodné formaty

grafickych dat a nastroje pro praci s nimi;

interpretuje data (ziska z dat informace), 4. Data, informace a modelovani
posuzuje mnozstvi informace v datech,

vyslovuje predpovédi na zakladé dat, — Data a informace, interpretace
uvédomuje si omezeni pouzitych model; dat

odhaluje chyby v datech; — Informace a mnozstvi informace
porovna riizné priklady kédovani dat a v datech

jejich pouziti; vysveétli proces digitalizace a | - Chyby v datech a kontrola dat
jeho uskali; — Koédovani informaci a dat
aktlvné as pOrOZUI'nénI’m pOUiIIVé rtlzné _ Za’znam’ p‘fenos a dlstribuce dat a
datové formaty, ovlada konverzi mezi informaci v digitalni podobé
rlznymi formaty téhoz obsahu; . . . .

) g } ) — Datové formaty, kodovani
formuluje problém a pozadavky na jeho r&iznych formatd dat (napf. text,
feSeni; ziskava potfebné informace, obraz, zvuk, video)
posuzuje jejich vyuzitelnost a dostatek (e C ,

. M . | — Zapisinformace pomoci kédovaci
(Uplnost) vzhledem k feSenému problému; . o

vr . B Y tabulky nebo kédovaciho jazyka

pouziva systémovy pfistup k feseni i ‘ o ‘
problém0; pro feeni problému sestavi — Model jako zjednoduseni reality
model; (na}pr. schema, graf, diagram,
pfevede data z jednoho modelu do jiného; pojmova {3 myslenkoYa .mapa')
najde nedostatky daného modelu a — Vlastnosti, vazby a zavislosti
odstrani je; porovna rlizné modely s modelu dat
ohledem na kvalitu feSeni daného — Statistické zpracovani dat, odhad
problému; a predpovédi
Zvazuje prinosy a limity statistického — Strojové uceni na zakladé dat,
zpracovani dat a strojového uéeni v oblasti jeho limity, pfinosy a rizika
umelé inteligence;
na zakladé analyzy problému specifikuje 5. Tvorba, testovani a provoz

zadani pro tvorbu programu, skriptu nebo
webové aplikace;

rozdéli zadani nebo problém na mensi
¢asti, rozhodne, které je vhodné resit
algoritmicky, své rozhodnuti zdGvodni;

navrhne algoritmy a datové struktury podle
specifikace zadani a zapiSe je vhodnou
formou;

ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu
hodnoti algoritmy a datové struktury podle
rlznych hledisek, porovna a vybere pro
feSeny problém ty nejvhodnéjsi; vylepsi
algoritmus podle daného hlediska;

Pozadavky a analyza
specifikace a popis feSeného
problému, pozadavky na feSeni
analyza a dekompozice
(rozlozeni) problému

Tvorba a vyvoj

zakladni koncepce tvorby
programl (napf. proménna a
datovy typ, fidici pfikazy, cykly)
navrh algoritm{ a datovych
struktur

zapis algoritmu vhodnou formou
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vytvofi jednoduchy spustitelny program,
skript, nebo webovou aplikaci;

testuje spustitelny program, skript nebo
webovou aplikaci; najde, specifikuje a
opravi pfipadnou chybu;

spolupracuje pfi tvorbé programu s dalsi
osobou, popisuje strukturu programu dalsi
0osobé;

(napf. blokové schéma, pfirozené
a formalni jazyky, skriptovaci a
programovaci jazyk)

vyuzivani hotovych komponent

Testovani

druhy chyb, chybové hlasky,
neocekavané ukonceni a
zamrznuti

zpUsoby a druhy testovani
softwaru

spotfeba vypocetnich a jinych
zdrojl

Béh a provoz

verze programu, instalace a
aktualizace programu

hlaSeni a evidence zavad,
logovani a sledovani provozu

napoveéda a licence programu

2.roén

umi bitmapovou grafiku vyuzit ve sveé
profesi k feseni konkrétnich ukol(;

orientuje se v moznostech vyuziti
propagacni bitmapové grafice;
umi pouzivat a spravné zvolit typografii;

zna bézné typy grafickych formatd a jejich
vlastnosti pro bitmapovou grafiku;

umi upravovat fotografie;
zna tvorbu kolazi a kompozice;

Nacvik propagacni grafiky v
bitmapovém prostredi

Zasady prace v bitmapovych
programech

Orientace v prostfedi

Zakladni funkce programu,
moznosti jejich vyuziti

sezndmi se s nastroji ve vektorové grafice; | 2. Nacvik postupli v programech

umi pouzivat a spravné zvolit typografii; pro sazbu textl

ziskava a vyuziva barevné prostiedi pro . . y

podklady a hlavni stranky; B Za.sady prace v s?zble

umi nastavit moznosti Cislovani stranek; - Oflentac,:e v prostred

orientuje se v moznostech vyuziti sazby B Zakvladn|'fyr.1.kce programd,
) moznosti jejich vyuZiti

textu;

porozumi principim kompozice objektl na

plose;

zna bézné typy grafickych formatl a jejich

vlastnosti, umi volit vhodné formaty

grafickych dat a nastroje pro praci s nimi;

seznami se s moznostmi 3D grafiky; 3. Zaklady 3D grafiky

tvofi zakladni tvary;

ziskava a vyuziva barevné prostfedi a
jejich moznosti;

zna bézné typy grafickych formatl a jejich
vlastnosti, umi volit vhodné formaty
grafickych dat a nastroje pro praci s nimi;

Zasady prace v 3D programech
Orientace v prostiedi
Zakladni funkce programu
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analyzuje a hodnoti informacni systémy 4. Informacni systémy

podle zadanych hledisek; ) o

vyhledava pomoci ufivatelského rozhrania | = U¢el a charakteristika

navigace v informaénim systému informacniho systemu nebo
specifické informace podle zadanf; sluzby

vyhledava a zpracovava data pomoci — Verejne nebo oborove informacni
vhodnych nastrojd pro dotazovani; pouziva systemy a sluzby

pfi vyhledavani vazby mezi entitami, - UZivatelska rozhrani (napf.
Ciselniky a identifikatory; navigace, pfistupnost, jazykové
identifikuje zdroje zaznam( v informa&nim mutace)

systému a uréuje jejich umisténi, validitua |- UZivatelske UCty, role, opravneni
miru zabezpeceni; provede hromadny a bezpecnost v informacnich
import nebo export dat; systemech

navrhne procesy zpracovani dat a roli/role | — Datovy zdznam, entita, atribut a
jednotlivych uzivateld; vazba, Ciselniky a identifikatory
navrhne a vytvori strukturu vzajemného — Definice procesd, ¢innosti a
propojeni dat; navrhuje Ciselniky a konfigurace informacniho
identifikatory dat; systému

tfidi a fadi data, kterd nasledné vizualizuje |- Zdroje zdznam{ v informa&nim
nebo zpracuje do obvyklého formatu v systému (napf. databaze,

daném kontextu a oboru; souborovy systém, sitové sluzby)
navrhne zpdsob vyuziti informacniho — Vyhledavani a vizualizace dat
systému k Fedeni problému ve svém oboru, (napf. tfideni, fazeni a filtrovani,
otestuje ho se skupinou uzivatell a rozpoznavani vzoru a trendu)
vyhodnoti pfipadné chyby, chybové stavy | - Hromadné zpracovani dat, export
a jejich priciny; a import

identifikuje v historii vyvoje hardwaru i 5. Digitalni technologie

softwaru zlomové udalosti; ukaze, které
koncepty se neméni a které ano;

rozumi fungovani hardwaru a periferii
natolik, aby je mohl efektivné a bezpecné
pouzivat a snadno se naucil pouzivat nové;
popise, jakym zplsobem operadéni systém
zajistuje své hlavni ukoly;

rozpozna rdzné druhy pamétovych ulozist
a popise jejich zakladni principy, nastavuje
sdileni a zalohovani dat;

na zakladeé porozumeéni fungovani softwaru
efektivné a bezpecéné vyuziva rlizna
uzivatelska prostredi;

efektivné a bezpecné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile;

porovna jednotlivé zplsoby propojeni
digitalnich zafizeni, charakterizuje
pocitaCove sité a internet; vysvétli, pomoci
¢eho a jak je komunikace mezi jednotlivymi
zafizenimi v siti zajiSténa;

rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl
bezpecné a efektivné pouzivat;

identifikuje a fesi technické problémy

Hardware a software

zlomové udalosti a technologie v
historii a jejich vliv na obor, trh
prace a spolec¢nost

soucasna vypocetni zafizeni,
jejich technické parametry,
zakladni komponenty

pfipojitelné periferie, zobrazovaci
zafizeni, vstupni/vystupni
zafizeni, rozhrani a konektory
souborovy systém a pamétova
ulozisté

operacni systémy

aplika¢ni software a jeho vyuziti
pro odborné ¢innosti (napf.
textovy procesor, tabulkovy
procesor, software pro tvorbu
prezentaci, graficky software,
software pro oblast 3D
technologii)

zafizeni s vestavénymi systémy

Pocitacové sité a sitové sluzby

internet a pocCitacove sité, pfenos
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vznikajici pfi praci s digitalnimi zafizenimi; dat, komunika¢ni protokol a

poradi druhym pfi feseni typickych zavad; adresovani v siti

— chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i — typy, vlastnosti réznych siti,
osobni Udaje v digitalnim prostredi pred internet véci
poskozenim, prepisem/zmenou Ci — fyzicka a logicka infrastruktura
zneuzitim; reaguje na zmeny v sité, typy sitovych zafizeni,
technologiich ovlivhujicich bezpecnost; servery a datova centra

- s védomim souvislosti fyzického a ~ cloudové a sdilené sluzby v siti,
digitalniho svéta vytvafi, spravuje a chrani virtualizace
jednu ¢i vice digitalnich identit; L y

) L oL — webove aplikace a sluzby,

— kontroluje svou digitalni stopu, at uz ji hypertextovy format dat, URL
vytvafi sdm, nebo nékdo jiny, v pfipadé adresa a doména
gﬁér:b%:égkaze pouzivat sluzby internetu Bezpecnost v digitalnim prostiedi

_ y o ' ) — zpUsoby utokl na technologie,

— V pripade personalizovaneho obsahu z&kladni prvky ochrany (napf.
dokaze identifikovat obsah generovany aktualizace softwaru, antivir,
algoritmy doporucovacich systémd. firewall, VPN, gifrovani)

— sociotechnické metody Utokd na
uzivatele, bezpecné chovani a
nastaveni prostfedi (napf. prace s
hesly, vice faktorova autentizace,
zalohovani dat)

— digitalni identita, elektronicky
podpis, eGovernment a statni
informacdni systémy

— digitalni stopa - védoma a
nevédoma, logy, metadata,
cookies a naruseni soukromi pfi
vyuzivani technologii

— sledovani uzivatele, algoritmy
socialnich siti a personalizace
obsahu, doporuéovaci systémy




